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Orientaciones generales

¢ Qué es un video educativo y cual es su clasificacién?

Es un compendio de recursos audiovisuales, que cumplen un objetivo
didactico previamente formulados. En este sentido, brindan una
experiencia visual y auditiva al mismo tiempo.

Se recomienda que sean cortos para mantener la atencién y no saturar de
informacién a los estudiantes.

Segun la Federacion de ensefianza CC.OO. de Andalucia (2011) Los
videos educativos se clasifican en 5 tipos:

En primer lugar existen distintos tipos de video didactico, cada uno de
los cuales se emplea con fines especificos y para transmitir determinados
contenidos: lecciones en video, videotutoriales, presentaciones,
demostraciones, narraciones, historias animadas, entrevistas, testimonios,
webinars o videoconferencias. No obstante, ellos se clasifican de acuerdo
con intencién pedagdgica.

Instructivos: Presentan paso a paso un determinado contenido o
proceso.

o

Cognoscitivos: Pretenden dar a conocer diferentes aspectos
= °] relacionados con el tema que se esté estudiando.

Ny Q 5 b o ore
@ Motivadores: Tienen como fin, disponer positivamente a los
estudiantes hacia el desarrollo de una determinada tarea.

3= Modelizadores: Presentan modelos a imitar o a seguir.

Ludicos o expresivos: Es utilizado como un medio de expresion, a
§ través de las habilidades y del conocimiento de la herramienta para
llevar un mensaje a los estudiantes.



¢Cuadles son los propésitos
pedagégicos necesarios para crear un
video educativo?

Los videos como recurso audiovisual tienen como
propdsitos generar procesos de aprendizajes que
favorecen las estrategias didacticos que ayudan a
desarrollar tanto las competencias comunicativas
como las socio afectivas del estudiante. Asimismo,
estimular su creatividad en el aula presencial y/o
virtual desde la interactividad.

¢En qué momento aplicaras un video
educativo? y ;Por qué?

Es importante que podamos tener en cuenta en qué

momentoy fundamentar el por qué utilizar unrecurso
como el video educativo en las clases. Revisar el
programa analitico de curso (PAC), los objetivos, las
competencias y los resultados de aprendizaje a qué
apuntan los contenidos planteados en el programa
del curso. Asimismo, ubicar en qué serad esencial
para identificar a qué tema se podria realizar un
material audiovisual y fundamentar su utilidad.



Etapas en la creaciéon de un video

Con el creciente aumento del uso del video como herramienta formativa y la existencia
de numerosas herramientas para crear y editar contenidos audiovisuales, resulta ser
cada vez mas sencillo para cualquier usuario crear sus propios videos. Razén por la
cual, se hace imprescindible planificar el contenido y los recursos de antemano, sin
importar el tipo de video educativo, en lineas generales recomendamos seguir las
siguientes etapas: Preproduccién, produccién y postproduccion.

Preproduccion

Esta es la etapa en la que se planea el video que queremos mostrar. La fase de
preproduccién nos facilita saber qué tematica se va a tratar, el tipo de video que facilita
la transmisién de la idea y su duracién. Esta etapa se compone en 5 pasos:

1. Eleccion de tematica

Esimportante que podamos tener en cuenta en

qué momento y fundamentar por qué podrias
utilizar un recurso como el video educativo
en las clases. Revisar el programa analitico de
curso (PAC), los objetivos, las competencias y
los resultados de aprendizaje a qué apuntan
los contenidos planteados en el programa del
curso, serd esencial para ubicar en qué tema
se podria realizar un material audiovisual y

fundamentar su utilidad. Estos son algunos de
los objetivos:

Suscitar el interés sobre un tema.
Introducir un tema.

Desarrollar o profundizar un tema
(Apropiacion conceptual).
Confrontar o contrastar ideas o

enfoques.

Recapitularo cerrar un tema.



Para crear un video inicialmente se debe hacer lo siguiente:

* Tener clara la estrategia metodoldgica para desarrollar la tematica.
(Ejemplos,simulacién,casos practicos,ejercicios,situaciones problemas)

* Crear un resumen del tema que se desea transmitir, identificar los puntos

clave.
e Definir los objetivos del video, y temas especificos que se desean abordar.
¢ Elegir el tipo de video que se acomode a la temética.

* Plantear que tu video sea corto de 5 a 7 minutos de duracién, con esto

mantendréas la atencidn de los estudiantes.

¢ Utilizar o emplear la voz, la interactividad y lo practico que el estudiante
necesita para aprender los temas abordados, estos haran del video una
herramienta Gtil y efectiva.

2. Creacion del guién

El guidn serd de ayuda para definir la narrativa y para evitar desviarse del tema principal;
en el tiempo que se tiene disponible. Este paso es esencial para revisar y aprobar los
contenidos del video a grabar, ademés constituye de ser una pieza clave para ensayar
antes de grabar.

El Departamento de Pedagogia tiene a disposicién un formato que te ayudara a crear
el guién de una forma préctica, donde especificaras todo lo que vas a decir, mostrar y

escuchar.

Puedes acceder a él aqui:

Guién para crear videos educativos


https://drive.google.com/file/d/1yLu9tgbo793b3KiPdYXxrSUNc44NjpS1/view
https://drive.google.com/file/d/1yLu9tgbo793b3KiPdYXxrSUNc44NjpS1/view
https://drive.google.com/file/d/1yLu9tgbo793b3KiPdYXxrSUNc44NjpS1/view
https://drive.google.com/file/d/1yLu9tgbo793b3KiPdYXxrSUNc44NjpS1/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1yLu9tgbo793b3KiPdYXxrSUNc44NjpS1/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1yLu9tgbo793b3KiPdYXxrSUNc44NjpS1/view?usp=sharing

Conoce el guién
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Titulo del video: Nombre completo del video con el cual quedaré identificado en el
repositorio de videos.

Autor: Nombre del autor o autores del guién.

Nombre de la dependencia: programa académico o facultad responsable de la
elaboracién del video.

Sinapsis: Breve descripcién del contenido del video. El cual hard parte de los metadatos
correspondientes al mismo dentro del repositorio.

Version del guion: Numero de actualizacién del texto para elaborar el video.

Secuencia: NUmero de tomas que, de manera consciente, unimos en un determinado
orden para que nuestra audiencia comprenda lo que le queremos contar.

Texto: Corresponde a lo que se va a decir tal cual en el video dividido por partes
para hacer pausas entre ideas y temas. Este material es el que servird para ensayar el
discurso, editar y definira la duracién del video.

Imagen: Especificaciones de fotografias, imagenes, capturas de pantalla o imagenes
para separar sesiones, etc... Lasimagenes pueden serde apoyo para afirmar conceptos
o pantalla completa. Toda imagen debe ser referenciada, con link o autor.

Planos: Es el encuadre que se desea mostrar de una persona objeto o lugar
determinado.

Sonido: Descripcién de canciones, voz en off u otros sonidos (si se requieren).

Duracién de plano: Tiempo aproximado de duracién de la escena. En la practica de la
locucién debe tomarse el tiempo para revisar si se ajusta a los tiempos recomendados.


https://drive.google.com/file/d/1yLu9tgbo793b3KiPdYXxrSUNc44NjpS1/view?usp=sharing

¢Coémo elaborar un guién?

Redacta lo que vas a decir, ten en cuenta dividir cada idea por secuencia para
que sea mas facil de decir y recordar.

Inicia con un saludo atemporal y generalizado, acompafiado con el planteamiento

del tema para que el espectador conozca el propdsito del video desde un inicio.

Desarrolla el tema y presenta los puntos clave; siempre es Gtil emplear una

secuencia que haga més comprensible la informacioén.
Logra que cada uno de tus contenidos sea un vinculo a tu esfera de informacion.

Coloca llamadas a la accién de forma estratégica para que el espectador quiera

saber mas, y sepa que en el curso encontrard lo que necesita.

Haz un cierre que invite a los estudiantes a seguir indagando o trabajando en lo
que necesite para aprobar el curso.

Indica el material visual de apoyo que se va a mostrar (diapositivas, fotos, videos,

gréficos, grabacion de pantalla, etc) y ubicalo en la secuencia indicada.

Calcula el tiempo que dura la locucién de cada secuencia para definir el tiempo
del video, en caso que se extienda por mas de 7 minutos resume o replantea

lo que vas a decir.



3. Creacién de material de apoyo visual

™

O =
O =
O =

Empatiza con tus estudiantes, convierte tu presentacion en una historia o
narrativa, ten en cuenta el guién a la hora de crear cada diapositiva.

Separa cada tema o idea por diapositiva, simplifica textos en frases, graficos,
iconos o ideas cortas. Seis es el nimero magico: Si hay mas de 6 objetos
(como puntos o texto) mostrandose a la vez, el cerebro humano tardara en
procesar la informacion.

“Lo que significa que los espectadores dejardn de prestar atencién a tu
presentacion porque les tomara demasiada energia dicho proceso mental. Cuanto
menor sea el nimero de cosas que tengan que mirar a la vez, mejor. Y, a menudo,
una representacion visual que apoye tu punto es mas eficaz en la transmision del
mensaje que anadir mas texto adicional”. D. Philips, 2014.*

Evita las tablas y gréficos con mucha informacién o texto.
No te excedas en la cantidad de diapositivas, crea lo necesario para tu

presentacién acorde con cada secuencia del video que necesite un apoyo
visual.

Para crear presentaciones

Usa powerPoint, puedes adquirirlo con la licencia de office 365 que te da la

universidad Simén bolivar , para crear las diapositivas ten en cuenta lo siguiente:

Estilo

Personaliza tu presentacién con una plantilla. Puedes descargarla en SlidesGo
o descarga la plantilla correspondiente a tu facultad que te facilita el
Departamento de Pedagogia.

En caso que los contenidos sean desarrollados para un curso de uno de los
nuevos programas virtuales de la universidad, se debe usar Gnicamente las
plantillas correspondientes a la facultad que facilita el Departamento de

Pedagogia.

Ten en cuenta que el estilo de la plantilla comunique lo mismo que tu tema de

exposicion.

*Tomado de: David Phillips(2014) How to avoid death By PowerPoint. TEDxStockholmSalon.


https://portal.unisimon.edu.co/web/index.php/showimagen/v/servicios/Descarga_e_instalacion_Office.pdf
https://slidesgo.com

Para crear presentaciones

Color

* Usa los mismos colores o su paleta de colores secundaria que te da la plantilla
en toda tu presentacion, sobre todo en las tablas, diagramas, gréficos e
iconos .

e Evita los colores fuerte, Usalos solo para resaltar algo en particular.
Imagenes

® Reduce los textos con imagenes, graficos e ilustraciones.

¢ Usa fotos profesionales de licencia libre de derechos.

* No uses imagenes pixeladas con baja definicién, corruptas o dafiadas, con
marcas de agua, o que contengan logos de otras instituciones.

* Siusas iméagenes de noticias u otras que tengan derecho de autor debes citar.

Conoce mas recomendaciones

4. Verificacion de derechos de autor o Creative commons

Todo contenido externo (Citas, imagenes, gréficos, videos, bibliografias, etc.)
pueden ser copiados, distribuidos, editados, remezclados, y usados como base para
crear; siempre y cuando sea permitido por su autor original. Se debe identificar
que el material tenga los permisos de creative commons, esto asegurard que tu
contenido no infrinja con los derechos de autor o plagio y pueda ser publicado en
el curso. Debes tener en cuenta buscar el material en bases de datos y catédlogos de
contenido abierto.


https://slidesgo.com/es/slidesgo-school

¢Doénde buscar el contenido de libre acceso?

Imagenes

@ CC Search: Aqui podrés encontrar imagenes y
fotos de libre acceso. Ir al sitio

o Freepik: Podrés acceder a una gran libreria de
imagenes, graficos y vectores gratuitos.

Ir al sitio

Videos ambientales

[D] Pexels: Accede a tomas de video genéricas que
podran reforzar tus idea. Ir al sitio

@ Pixabay: Accede a tomas de video genéricas que
podran reforzar tus idea. Ir al sitio

Musica y efectos de sonido

u Youtube Libreria de sonidos: Accede a la
biblioteca de sonidos y musica libre que se usa en

la web sin infringir derechos de autor. Ir al sitio


https://ccsearch.creativecommons.org/
https://www.freepik.es/
https://www.pexels.com/videos/
https://pixabay.com/es/videos/
https://www.youtube.com/audiolibrary/music?nv=1

¢ Como Identificar las licencias Creative Commons?

Revisa que los contenidos tengan algunos de estos sellos otorgado por la licencia

Creative commons y elige los contenidos que se puedan compartir o editar y publicar.

(0 ©®

©Nole
@NoIE
©Nole

DO

@O0

E EEEE |

Reconocimiento (by)

Se permite cualquier explotacion de la obra, incluyendo una
finalidad comercial, asi como la creacidén de obras derivadas,
la distribucién de las cuales también estd permitida sin
ninguna restriccion.

Reconocimiento — Compartir Igual (by-sa)

Se permite el uso comercial de la obra y de las posibles
obras derivadas, la distribucion de las cuales se debe hacer
con una licencia igual a la que regula la obra original.

Reconocimiento - NoComercial (by-nc)

Se permite la generacién de obras derivadas siempre que no
se haga un uso comercial. Tampoco se puede utilizar la obra
original con finalidades comerciales.

Reconocimiento - SinObraDerivada (by-nd)
Se permite el uso comercial de la obra, pero no la
generacion de obras derivadas.

Reconocimiento — NoComercial - Compartirigual
(by-nc-sa)

No se permite un uso comercial de la obra original ni de
las posibles obras derivadas, la distribucion de las cuales
se debe hacer con una licencia igual a la que regula la obra
original.

Reconocimiento — NoComercial — SinObraDerivada (by-nc-
nd)

No se permite un uso comercial de la obra original ni la
generacion de obras derivadas.

Tomado de: EIPE (2018) é tipos de licencia s Creative Commons.



https://www.eipe.es/blog/6-tipos-de-licencias-creative-commons/
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5. Seleccién y preparacion del escenario

Este dependera del tipo de video, puedes elegir entre estas opciones:

Si eres el personaje principal puedes grabarte en un espacio neutro e iluminado.

En caso que no quieras mostrarte en el video puedes mostrar una presentacién

dindmica con voz en off.

Si es un video tutorial de algin programa digital muestra la pantalla de un

computador, si lo deseas tu imagen puede aparecer en un recuadro muy pequefio.

En caso que sea una modelacién préctica, laboratorio o demostracién, tema
practico, entre otros, elige un espacio sin distracciones fisicas y visuales para que
pueda mostrar el ejercicio con claridad. Esto aplica para manualidades, actividades

fisicas o demostraciones en un espacio real.



Produccion

En esta etapa ya tiene lugar la accion, para esto debes preparar todo lo necesario para
que tus ideas queden plasmadas en la cdmara.

1. Espacio de grabacion

Fondo real

Elige un espacio tranquilo e iluminado sin flujo de
personas.

Usa espacios de tu casa que reflejen tu
profesionalidad como una oficina, frente a un tablero
o librero.

Evita que se vean elementos distractores, muestra un

espacio limpio y ordenado.

Fondo plano

Acomddate frente a una pared que solo tenga un

color plano.
Si deseas puedes acomodar una tela lisa o cartulina.

Si tu pared tiene un wallpaper bonito aprovéchalo,
siempre y cuando los colores sean sélidos y no
distraiga la vista

Fondo virtual

Puedes agregar un fondo con el programa Filmora 9

en postproduccion (Ver tutorial)

Para tus webinar la plataforma Teams te permite
cambiar el fondo (Ver tutorial).

Nota: Para que el efecto se genere de manera 6ptima

necesitaras un fondo plano (pared, tela o cartulina de

color que contraste con tu ropa y color de piel)


https://www.youtube.com/watch?v=wNkj8GSAuco
https://www.youtube.com/watch?v=j85tGzVTHmg

2. lluminacién

Sin luz, no hay imagen. Es ella la que dirige la mirada del espectador, destacando
objetos y creando el contexto que necesitas para tu grabacién. Por lo tanto, una

iluminacion bien hecha es tan importante para tus videos como el guién y el audio.

¢Cuando usar la luz natural?

En escenas externas, la mejor alternativa es aprovechar al maximo la luz que el
dia tiene para ofrecer, por lo tanto, presta atencién al horario en que comienzas
las grabaciones para que la iluminacién no cambie mucho de una escena a la
otra.

* Nunca grabes teniendo a tu espalda ventanas porque la lente de tu cdmara
puede compensar el exceso de luz, esto hace que el objeto grabado quede
solo con la silueta visible.

* Lo ideal es permanecer posicionado de frente a la ventana, a favor de la luz.

* Por su parte, los ambientes iluminados artificialmente son mas controlables y
previsibles.

e Es posible identificar mas facilmente cuando hay sobreexposicién, si el
color del ambiente no estd uniforme; y puedes resolver estas situaciones
reposicionando los equipos, mientras que con la luz externa, el tiempo
nublado o lluvioso son verdaderos impedimentos para la grabacion.

* Siestas grabando en tu casa, opta por colocar la cdmara frente a paredes de
color sélido (sin papeles de pared y de preferencia en tonos més oscuros).



lluminacidn artificial

Es la forma mas efectiva para crear espacios iluminados en cualquier espacio.
Puedes conseguir equipos de iluminacién o crear los tuyos con ldmparas caseras,
lo importante es saber ubicar las luces y medir la cantidad de luz.

¢Cémo hacer iluminacién para videos con equipos caseros?

Materiales

* 2 bombillos de luz fria, de preferencia de 24 watts de potencia.
* Hojas de papel manteca.

* Una caja de zapatos o libros.

* Lamparas de mesa.
e Cartdn

e Papel metalizado
Pasos

1. Envuelve la [dmpara con eI]Joapel manteca. El papel manteca va a neutralizar
parte de la luz, dando un efecto mas natural.

2. Pasa la cinta adhesiva alrededor del “envoltorio”, para evitar que la luz se
filtre y sea capturada por la lente.

3. Repite el proceso con las otras ldmparas.

4. Posiciona la luz ﬁorincipal frente a ti, con un angulo de 45° en relacion a la
cdmara, usa los libros o caja para dar la altura necesaria

5. Laluz de relleno puede ser colocada delante de la luz principal. Haz
pruebas, por ejemplo, haciendo una foto para ver cudl es la mejor posicién.

6. Para crear un reflector de luz solo debes crear un circulo grande de papel y
cubrirlo totalmente de papel metalizado plateado (papel aluminio).



¢ Como organizar tu espacio de grabacién con las luces?

Luz natural:

Pared

Presentador
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7/
7
7
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Luz artificial:
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7
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3. Camara y Audio

Posicion de la cAmara

La cdmara tiene que quedar ligeramente por encima o como minimo a la altura de
los ojos y dirigida a los ojos con el menor angulo posible, tan en paralelo como sea
posible al plano de la cara. Para conseguirlo puede ser necesario levantar el ordenador,
si es un portatil utilizando un soporte o colocando libros debajo, o mantener el movil
en alto con la mano o con un soporte para smartphone y tablet. En caso de utilizar la
webcdmara situada en la pantalla de un ordenador de sobremesa habré que ajustar la

altura del monitor si es posible, o la altura de la silla.

¢Dénde mirar?

Hay que mirar siempre a la cdmara porque de esta manera logras el contacto visual con
el interlocutor. Recuerda que centrar tu atencién en otras partes indica inseguridad

o poco manejo de la tematica.

¢ Qué hacer si te equivocas en medio de la grabaciéon?

Si te equivocas en medio de lo que estés diciendo, repite la grabacién de esa parte
de la siguiente manera: Haz una pausa y vuelve a hablar desde un punto inicial de la
idea. Ten en cuenta que a la hora de editar el video sélamente tendrés que recortar
esas partes y no se notara.



Audio

Un mal audio puede bajar la calidad de tu video, aun cuando el contenido sea
muy bueno. Evita ruidos del ambiente y procura no acercarte mucho al micréfono.
Mantén el micréfono a una distancia que detecte la voz con un volumen 6ptimo.

Usa un micréfono para asegurar la calidad del sonido, puedes usar el que viene
incorporado en los audifonos de celular o diademas, siempre y cuando sean
compatibles con el computador . Asegurate de estar en un espacio libre de ruidos
ambientales, en caso que un ruido se interponga en la grabacion vuelve a grabar,
cualquier ruido externo es un distractor para el espectador.

Consejo: realiza una prueba de audio antes de grabar todo el contenido.

4. Métodos de grabaciéon

Tutoriales y video presentacién
* Un video tutorial o video presentacion se realiza a través de la técnica del
screencast o captura de pantalla. Esta puede ir acompafada con tu cara en

un recuadro pequefo o solo tu voz.

* Paragrabarnecesitas tener un micréfono, puedes usar el que trae los audifonos
siempre y cuando funcionen en tu computador.

* Siquieres que tu cara se vea junto al tutorial o presentacion, debes tener una

cémara web conectada o incluida en el computador.

¢ Qué app puedes usar?

El Departamento de Pedagogia recomienda el uso de
Ioom‘ la herramienta Loom, a la cual puedes acceder con

con tu correo institucional e iniciar tu grabacién.

Descarga la aplicacién



https://www.loom.com/download

Cémo grabar con tu camara web y/o grabar pantalla

* Elige si deseas salir junto a la pantalla del computador, mostrar solo la
pantalla o lo que muestra la cdmara Unicamente.

* Para grabar la pantalla puedes elegir la opcién de mostrar toda la pantalla
del computador o una aplicacién en especifico (recomendado para mostrar
presentaciones o la funcién de una aplicacion).

* Revisa que tu cdmara y micréfono reconozca la aplicacién, luego inicia a
grabar.

* Durante la grabacién puedes rayar la pantalla con un pincel digital, pasar las
diapositivas de la presentacion o navegar por el computador.

* Pausa o borra la grabacién y empieza de nuevo las veces que sea necesario.

¢ Siya terminaste de dar tu locucién, detén la grabacién y el video
automéaticamente se subird a la web de loom donde podrés visualizarlo,
editarlo y descargar el archivo de video.

* Situ video tiene pausas, partes con errores, o es muy largo podras cortarlo
con la Herramienta trim.

e Puedes agregar botones con enlaces.

* Finalmente puedes compartir el video con el link que te da la app o
descargarlo al computador.

Aprende a usar Loom


https://www.youtube.com/watch?v=2ymAaOSjRFA

\

LTI

\\

“\Rﬂ“

Videos practicos con camara digital o web

* Preparay haz pruebas con cdmara (esta puede ser camara web o camara digital)
y micréfono.

e Ubicate frente a la cdmara asegurando que se muestre el objetivo a grabar en
el plano establecido.

* Para ejercicios fisicos recomendamos hacer un plano general que muestre
todo el cuerpo de la persona. En caso que solo sea la exposicién de un tema

te recomendamos ubicarte en un plano medio. Ver descripcién de planos

* Mira siempre a la cdmara.

* En caso que necesites ver el guién o una presentacién para recordar lo que
vas a decir, ubicalo frente a ti al nivel de la cdmara sin obstruirla para que no
se note que estas leyendo. Puedes improvisar un telepronter con una tablet

o un portéatil o la pantalla de tu computador en caso que uses cdmara web.
* Recuerda mantenerte en la posicion indicada de acuerdo con la iluminacién..
e Siusas tu celular o tablet grabar en modo horizontal.

* Puedesgrabaren unasolatoma site sientes seguro y no te vas a equivocar,en

caso que quieras hacer varias tomas debes tener en cuenta lo siguiente:

1. Grabar en el orden indicado en el guién para que al final sea sencillo

unir y editar los videos en uno solo.

2. Al exportar los videos de tu cdmara al computador elige las tomas
buenas y enumerarlas en el orden légico del guiodn.


https://drive.google.com/file/d/1yLu9tgbo793b3KiPdYXxrSUNc44NjpS1/view?usp=sharing

5. Presentacién personal

La presentacion personal es muy importante porque esta le da una mejor proyeccién al
material que vas a tratar en tu video. La vestimenta debe ir acorde con el tema/objetivo
de la produccién, por ejemplo: si vas a hablar de verano obviamente tu vestimenta no
puede ser un traje entero o si vas hablar de alguna ley en derecho, tu vestimenta no

puede ser tan informal. Para obtener los mejores resultados en tu video es necesario:

* Vestir ropa de colores oscuros o fuertes que contrasten con el fondo (por ejemplo,

azul, rojo, negro, morado...).

* Evita usar ropa de colores claros (blanco, lila, rosa pastel, beige...), en caso que el
fondo sea oscuro puedes usar telas claras.

* Evita las telas con patrones (camisa de cuadros pequefos o estampados recargados

de elementos).

* Usamaquillaje para disminuir el brillo de la piel y cepillate el cabello, en el momento

de la grabacion estos elementos a la mano en caso que necesites retocarte.

» Evita joyerfa llamativa que pueda reflejar brillos fuertes con las luces.

Actitud

Pierde el miedo a la cdmara, mantén una actitud positiva y no sentirse obligado a
grabar son aspectos a tener en cuenta para que el resultado final, es decir tu video,
sea de alta calidad. Evita la presién, domina el tema y ten mucha paciencia al grabar
recuerda que le estas hablando a tus estudiantes.

Voz

Este elemento es el que da vida a tu video, por eso es fundamental mantener un
tono de voz por encima de lo normal (esto debe sostenerse en todo momento),
también hay que tener en cuenta que no es necesario gritar ni susurrar. Recordemos
que hay un equipo de audio que apoya la captura de la voz de forma clara y evita
que se haga esfuerzo innecesario.
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Postproduccién

En esta etapa se toma el material grabado y se edita de tal manera que logre los
resultados esperados, dependiendo de la calidad del video se necesitard dedicarle
tiempo a esta etapa. Finalmente, este material debe montarse en una plataforma

online para ser compartido en el curso.

1. Edicion de videos

Al finalizar la grabacion del video habré que editarlo. Para ello agrega algunos textos,
transiciones o imagenes que refuerzan visualmente el contenido.

Videos tutoriales

En el caso de los videos tutoriales o video presentaciones puede agregarse textos de
apoyo, vifietas o recortar los espacios de silencio y errores en la locucioén.

Videos practicos con camara digital o web

Las grabaciones divididas en clips tendrdn que ser unidas en una sola composicién,
ademads de agregar efectos de transicion, imédgenes de apoyo y todo lo que sea

necesario para mejorar la apariencia del video.

¢ Qué app puedes usar?
El Departamento de Pedagogia recomienda el uso de
la herramienta OpenShot, ya que es una herramienta

@
practica para personas que inician en el mundo de la

DPEHSth edicién.

Video Editor

Otras aplicaciones disponibles en tu sistema operativo es Movie Maker para
usuarios de Windows y iMovie para Usuarios Mac Apple.

Descarga OpenShot



https://www.openshot.org/es/

¢ Como editar?

Importa todos los clips de video, imdgenes y audios que quieres agregar al
video.

Anade los recursos al proyecto, solo arrastra y suelta cada clip, video e
imagen en la linea de tiempo.

Divide o corta las partes que no necesites de los clips y acomoédalos segin
el orden del guién en la linea de tiempo. Previsualiza el proyecto en la
pantalla para que todo quede acomodado sin interrupciones.

Agrega lo que necesites sobre los videos con la herramientas de texto,
también puedes sobreponer los elementos que importaste antes. Trabaja
por capas para afiadir los materiales de apoyo sobre el video que grabaste.

Agrega transiciones entre clips para darle dinamismo al video.

Aprende a usar OpenShot

Intro y cierre

* Descarga los videos de intro/cierre oficial que
te facilita el Departamento de Pedagogia
segun la facultad a la que pertenece el
recurso y agrégalo a tu video.

e Agrega los referentes bibliogréficos y créditos
al final del video teniendo en cuenta las
normas APA.

Descarga los videos y plantillas


https://www.youtube.com/watch?v=ua5iK2EDmr8
https://drive.google.com/drive/folders/1KgxR6et8757PzwxCqrYxh_b-LOwl3f4B?usp=sharing

2. Ribrica para evaluar los componentes de un video educativo

Todos los recursos creados deben cumplir una serie de componentes pedagdgicos y
tecnoldgicos antes de ser publicados en las clases virtuales o blended. Para esto, el
Departamento de Pedagogia ha creado una ribrica que debe ser cumplida en todos
sus parametros. A continuacién podras descargar el documento para autoevaluar el

recurso antes de ser enviado para su aprobacién.

Descarga la rabrica de evaluacién

3. Publicacion Online
Repositorio Unisimon
* Registrate con el correo institucional en el repositorio digital

* Escribe un correo a repositorio.digital@unisimonbolivar.edu.co para que te

asignen un permiso.

* En la comunidad contenidos de aprendizaje selecciona la coleccién donde
deseas hacer un envio.

e Deberas llenar los datos basicos y cargar el archivo.

e Durante el envio se seguiré el siguiente flujo de trabajo:

Revision Edicion de
Tecnopedagégica Metadatos

Envio por parte Revision Revision sistemas
del autor Dpto. Pedagogia de Bibliotecas

I— Rechazado J Aceptado



https://bonga.unisimon.edu.co/register
https://bonga.unisimon.edu.co/handle/20.500.12442/2462

Moodle

Una vez el video sea aprobado y publicado en el repositorio digital, podras

publicarlo en tu aula virtual de Moodle.
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Insertar multimedia

https: s youtubecomivatehv=FCriHazSals

Ald albarmative source

+ Opcicnes de visualizacion

» Ajustes avanzados

» Subtitles and captions @

Insartar multimedis

¢ Como hacerlo?

Activa la edicién de tu curso en el panel
derecho de Administracion.

Afnade una Actividad o recurso, luego

selecciona el recurso Etiqueta.

Configura la etiqueta agregando
el nombre del video y una breve

descripcion.

Selecciona la opcién Insertar
Multimedia que se encuentra en la caja
de herramientas de la descripcién de la
etiqueta.

Selecciona la pestana video, agrega el
link del video e inserta.

Guarda los cambios y regresa al curso.
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